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La HES-SO Genéve recherche pour la Haute école d’art et de design — Genéve (HEAD — Genéve) :

Un-e stagiaire HES pour le projet de recherche « Play-to-Learn » a 100%
(stage de 3 a 6 mais)

Trés engagée dans la vie culturelle de la cité, la Haute école d’art et de design de Geneve (HEAD — Genéve) est
'une des plus grandes écoles suisses d’art et de design et rayonne internationalement. Forte de quelque 700
étudiant-e-s, elle propose un large spectre d’enseignements de niveaux Bachelor et Master : Arts visuels, Cinéma,
Design d’espace, Communication visuelle, Design mode, bijou et accessoires. L’école s’est par ailleurs imposée
comme un acteur majeur de la scéne culturelle genevoise.

Le-la stagiaire intégrera I'équipe de recherche de la HEAD — Genéve, réunie au sein de I'lrad (Institut de Recherche
en Art et Design). L’Irad coordonne les projets de recherche menés par les équipes de la HEAD — Genéve, avec
un accent mis sur la recherche-création. En complément, I'lrad organise des séminaires de recherche et journées
d’étude associant doctorant-e-s, étudiant-e-s et enseignant-e-s.

Le projet « Play-to-Learn » a pour objectif de faire confluer les cultures des sciences sociales et du jeu vidéo. Il
prend la forme d’'une émission audiovisuelle interactive déclinée, en fonction des publics visés, sur plusieurs
formats et plateformes de diffusion. Chaque épisode propose a un-e chercheur-euse d’explorer un jeu en
compagnie d’'un-e spécialiste de ce domaine. Ce dispositif singulier d’interview permet d’explorer des grandes
thématiques reliant gaming et sciences sociales. Il est augmenté, en amont et en aval des émissions, par divers
médias sociaux afin d’activer et de fédérer une communauté.

Présentation détaillée ici : https://www.anthonymasure.com/conferences/2023-11-play-to-learn-giff.

Le/la titulaire de ce stage aura pour mission principale :
e Participer a développer le concept général du projet « Play-to-Learn » ;
¢ Jouer un rble actif dans la planification et la production des émissions (en live streaming ou non) ;

o Définir des thématiques pour les émissions, rétroplanning de production, déroulé détaillé (script), aspects
logistiques (déplacements des invité-e-s, gestion du matériel) ;

e Participer a la communication du projet sur les médias sociaux avec l'objectif d’'intéresser différents publics
(gamers-ses et chercheurs-ses).

Profil/Compétences :

e Etudiant en formation de niveau Master 1 ou 2 ;

o Intérét pour la vulgarisation scientifique ;

e Connaissance des réseaux sociaux (YouTube, Twitch, Discord, Instagram, LinkedIn) ;
e Compétences en audiovisuel, webdesign et design graphique un sérieux atout ;

e Travail en autonomie et grande fiabilité.

Nous offrons :

Un environnement dynamique, cosmopolite, inclusif et ouvert sur les milieux artistiques et professionnels locaux,
nationaux et internationaux, avec des conditions de travail attractives.

Délai de candidature : 23.02.2024

Entretiens : semaine du 4 mars (visioconférences)

Durée du stage : 3 a 6 mois (démarrage printemps 2024)

Lieu de travail : Campus HEAD Genéve — Avenue de Chatelaine, 5

Indemnisation : CHF 1'850 / mois la 1¢ année de Master et CHF 2'250 / mois la 2¢ année de Master.
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La HES-SO Geneve / HEAD — Genéve adopte une politique de recrutement en faveur de I'égalité des
chances et de la diversité.

Le dossier de candidature complet est a rassembler dans un seul PDF et a adresser sous forme électronique a
rh.head@hesge.ch a l'attention de Lada Umstéatter, directrice.

e Curriculum vitae,

e Lettre de motivation,

e Portfolio de travaux personnels (20 pages maximum) si existant,

e Travaux écrits (articles de recherche ou autres essais, max. 2 publications) si existants

Pour toute demande de renseignements complémentaires, veuillez-vous adresser a Anthony MASURE,
Responsable de I'Institut de Recherche en Art & Design : anthony.masure@hesge.ch.
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