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Technology  - F.I.T. à New York. Après avoir collaboré en freelance avec différentes maisons de 
mode, Christiane Luible s’est spécialisée dans le secteur Design Mode virtuel 3D au laboratoire 
Miralab de l’Université de Genève, un institut de recherche international et interdisciplinaire. Elle a 
coopéré à de nombreux projets de recherche européens pour l’application de ses technologies du 
futur dans la mode dans lequel les entreprises de mode européennes importantes étaient partenaires 
de projet :  

-­‐ Leapfrog - Automatisation de la chaîne de développement des vêtements, incluant des 
simulations robotiques de couture. 

-­‐ Haptex - développement de paramètres physiques de tissu pour simuler virtuellement la 
perception/toucher. 

-­‐ Tex-map - préparation de la feuille de route afin de modifier la chaîne de production de 
textile/vêtement dans un réseau commercial orienté sur le client. 

-­‐ E-Tailor - développement de contenu pour un nouveau e-commerce « Virtual Try On”.  

Après avoir accompli un Master en Visualisation et Communication de l’Ecole Polytechnique Fédérale 
de Lausanne - EPFL, Christiane Luible a passé son doctorat « Study of mechnical properties in the 
simulation of 3D garments » dans le domaine de Sciences Économiques et Sociales – Systèmes 
d’Information à l’Université de Genève.  
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– Genève en tant que professeure HES. A la HEAD – Genève, elle est responsable des projets de 
recherche suivants : 

-­‐ 3D FAB SIM - développement de nouvelles formes et tissus à travers l'utilisation de la 
simulation 3D dont les caractéristiques esthétiques et fonctionnelles inventées ne pourraient 
pas être imaginées par une autre méthode. Cette technologie de pointe est une source 
prometteuse d'innovation et de créativité. 
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mouvement et innovation des méthodes d’évaluation existantes ainsi que de méthodes de 
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pour accentuer le corps humain. A ce jour, de nouvelles formes sont recherchées pour le 
corps en dos droit. Aujourd’hui, les applications de simulation permettent de tester le coup 
d’un vêtement en mouvement. Cette nouvelle approche pour le domaine de design mode a un 
fort potentiel pour des innovations esthétiques et fonctionnels.  Partenaires de projet sont la 
fondation ArtAnim, l’EMPA, l’entreprise Salomon et l’entreprise Odlo AG. 
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