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La Citizen Black Box a été exposée accompagnée d’'une
imprimante matricielle qui laisse une trace de I‘activité du réseau
en continu. 'accumulation des messages imprimés figure

le volume de données créé par le systéme.
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felicien
goguey

LU i Magggy,

‘Assemblée nationale francaise a Wa:h?ﬁgh%; 15s, . ‘ i

adopté au printemps 2015 un texte [ Pt France :

deloi relatif au renseignement, léga- |
lisant, entre autres, I'utilisation de “boites ' ‘
noires” qui analysent 'ensemble du trafic
internet frangais 4 la recherche de com-
portements suspects. Considérant que
de telles pratiques constituent une réelle |
atteinte au droit 4 la vie privée, Félicien ;Ef,.':fﬁ,g;“m ‘
Goguey a décidé de créer un outil a dispo- ey WEE
sition des citoyens qui désirent manifes- R
ter leur opposition face 4 la surveillance
de masse. La Citizen Black Box génére
des messages suspicieux 4 partir de dic-
tionnaires de mots-clés, puis les envoie 4
d’autres Citizen Black Boxes via Internet.
L'envoi en grand nombre de ces messages
crée un bruit constant surle réseau et per-
turbe la surveillance de masse opérée par
les gouvernements. Afin de rendre le pro-
Jet intelligible dans un contexte d’'exposi-
tion, la Citizen Black Box a été présentée
sous forme d’installation fonctionnant
localement, en dehors du réseau internet.
Prochainement distribué sous une licence
open, le code source de la Citizen Black Box
Lsera rendu public. €6
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Ecole HEAD, Genéve Enseignant | Julian Cliver
Dipléme Master Media Design Site www.felicien.io

Edward Snawden interview, Glenn Greenwald, Laura Poitras, 2013

may conSIder reagng A yﬁé}pﬂn 3 Mamfesto

lly yours, a citizen

La vidéo explique,
ala maniére d'un
guide d'utilisation,

le fonctionnement de
la Citizen Black Box
et retrace le contexte
sociopolitique avec

une interview d’Edward

Snowden, qui a révélé
en 2013 que la National
Security Agency des
Etats-Unis surveillait
I'ensemble des citoyens
américains.
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Ecole HEAD, Genéve Enseignants | Anab Jain & Jon Ardern

Dipléme MA Site www.montague.lt
Totalemant fonctionnel, reminéralisation pour la santé. Meilleure
ce filtre 3 eau suit au sel d’'Himalaya. que la plupart des equx |
quatre étapes: filtre de L'eau qui ressort du en bouteilles ou celle des
sable lent, filtre en soie, dispositif est parfaiterment réserves centralisées selon
radiation germicide UVC, consommable et bonne son auteur.

Né en 1990

vytautas
ankaus-
ds

ans un projet de design critique

autour des notions de nationalité

et de citoyenneté, Vytautas met en
scéne un microcosme fictionnel, dans un
futur néo-capitaliste ou toutes les réserves
d’eau auraient été privatisées, Il s'interroge
sur une citoyenneté ot le statut social déter- '
minerait le droit d’aceés a l'eau, via l'exten-
sion de nos cartes d’identité (noire pour un
aceeés limité, ou gold...). Dans ce scénario, ot
la filtration de l'eau est illégale, son person- |
nage est un water hacker. Convaincu que les
ressources naturelles devraient rester un
droit universel, il possede un filtre 4 eau DIY
et met en ligne des tutoriels pour expliquer
comment en assembler d’autres, ainsi que des
solutions pour échapper a la surveillance de
I'Etat-corporation. Outil pour les pays en voie
de développement, 'ohjet devient un moyen
derésistance quand I'eau est commercialisée.
Totalement fonctionnel, ce filtre a eau a été
construit a partir de matériaux de récupéra-
tion. Le tutoriel a lui aussi été réalisé et posté
sur Youtube. Avec ce projet en forme de mani-
feste, Vytautas espére interpeller les citoyens
et rappeler les artistes et les designers a un
devoir critigue face au développement tech-
nologique et commercial de notre monde. MP
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Mathieu Triclot & Douglas Edric Stanley

Diplome Master Media Design

Site

www.apelab.ch

Nés en 1976 & 1982

sylvain
oly &
michael
mdrtin

ylvain Joly et Michaél Martin se sont

intéressés a l'utilisation des casques

de réalité virtuelle comme contré-
leurs de jeu. En commun, ils ont travaillé
a transformer 1'Oculus Rift, habituelle-
ment considéré comme output (affichage
de I'image), en élément d’input, c’est-a-
dire en contrdleur, allant jusqu'a se pas-
ser de controleurs externes (manette, cla-
vier, souris...). Ainsi, Homoculus Sapiens
est une série de quatre mini-jeux. Chacun
explore différentes sensations, phénoménes
cognitifs liés a I'utilisation du easque. Pour
chacun, ils ont élaboré un gameplay ot le
joueur interagit uniguement grace aux mou-
vements de la téte, a lavue et & 'ouie. Pour
le graphisme, les deux diplémés ont opté
pour des visuels vectoriels monochromes,
renvoyant aux premiers jeux video. Un clin
d'eeil aux prémices de I'histoire de ce vaste
domaine, dans leur exploration de ce nou-
veau médium qui n'en est lui aussi qu’a ses
débuts. Véritable expérience, leur projet se
veut un outil de réflexion destiné aux desi-
gners de réalité virtuelle. MP
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